Spielmodus

Spielzeit

Vorrunde

Zwischenrunde

Rangierungsspiele:

Spielmodus

Spielzeit

Vorrunde

Zwischenrunde

Rangierungsspiele:

JuniorenB/D/E

12 Minuten pro Spiel (+1 Minute Wechselpause).
Alle teilnehmenden Mannschaften spielen je 5 Spiele a 12 Minuten.

2 Gruppen mit 4 Mannschaften.
In jeder Gruppe wird eine einfache Runde gemass Spielplan ausgetragen.

Die Gruppenersten jeder Gruppe spielen gegen die Gruppenzweiten der
anderen Gruppe (Uber's Kreuz) und ermitteln so die Teilnahme am Spiel um
Rang 1 und 2 (Sieger) bzw. um Rang 3 und 4 (Verlierer).

Die Gruppendritten jeder Gruppe spielen gegen die Gruppenvierten der
anderen Gruppe (Uber's Kreuz) und ermitteln so die Teilnahme am Spiel um
Rang 5 und 6 (Sieger) bzw. um Rang 7 und 8 (Verlierer).

Alle Range werden ausgespielt.

Nur das Spiel um Rang 1 und 2 (Final) wird um 5 Minuten verlangert. Fallt
innerhalb der 5 Minuten Verlangerung keine Entscheidung, so wird das Spiel
mit einem Penaltyschiessen entschieden (5 Penalties pro Team). Bei den
Spielen um Rang 3 und 4, Rang 5 und 6 bzw. Rang 7 und 8 entscheidet bei
unentschiedenem Spielstand direkt das Penaltyschiessen (5 Penalties pro
Team).

Junioren A

12 Minuten pro Spiel (+1 Minute Wechselpause).
Alle teilnehmenden Mannschaften spielen sicher je 5 Spiele a 12 Minuten.

2 Gruppen mit 5 Mannschaften.
In jeder Gruppe wird eine einfache Runde gemass Spielplan ausgetragen.

Die Gruppenersten jeder Gruppe spielen gegen die Gruppenzweiten der
anderen Gruppe (Uber's Kreuz) und ermitteln so die Teilnahme am Spiel um
Rang 1 und 2 (Sieger) bzw. um Rang 3 und 4 (Verlierer).

Die Gruppendritten jeder Gruppe spielen um Rang 5 und 6.
Die Gruppenvierten jeder Gruppe spielen um Rang 7 und 8.
Die Gruppenfinften jeder Gruppe spielen um Rang 9 und 10.

Alle Range werden ausgespielt.

Nur das Spiel um Rang 1 und 2 (Final) wird um 5 Minuten verlangert. Fallt
innerhalb der 5 Minuten Verlangerung keine Entscheidung, so wird das Spiel
mit einem Penaltyschiessen entschieden (5 Penalties pro Team). Bei den
Spielen um Rang 3 und 4, Rang 5 und 6, Rang 7 und 8 bzw. Rang 9 und 10
entscheidet bei unentschiedenem Spielstand direkt das Penaltyschiessen (5
Penalties pro Team).



Spielmodus

Spielzeit

Vorrunde

Finalspiele:

Spielmodus

Spielzeit

Vorrunde

2004/2005
Zwischenrunde

2003
Zwischenrunde

Finalspiele

Junioren C und Juniorinnen D/ C

12 Minuten pro Spiel (+1 Minute Wechselpause).
Alle teilnehmenden Mannschaften, ausser das funft platzierte Team (4 Spiele),
spielen je 5 Spiele a 12 Minuten.

Je 1 Gruppe mit 5 Mannschaften.
In jeder Gruppe wird eine einfache Runde gemass Spielplan ausgetragen.

Der Gruppenerste spielt gegen den Gruppenzweiten um Rang 1 und 2 (Final).
Der Gruppendritte spielt gegen den Gruppenvierten um Rang 3 und 4. Beide
Finalspiele werden falls notwendig um jeweils 5 Minuten verléangert. Fallt
innerhalb der 5 Minuten Verlangerung keine Entscheidung, so werden die
Spiele mit einem Penaltyschiessen entschieden (5 Penalties pro Team).

Junioren F — alle Jahrgéange

10 Minuten pro Spiel (+1 Minuten Wechselpause).
Alle teilnehmenden Mannschaften spielen sicher je 5 Spiele a 10 Minuten.

2 Gruppen mit 5 Mannschaften/ 4 Mannschaften. In jeder Gruppe wird eine
einfache Runde gemass Spielplan ausgetragen. Die beiden F-Turniere werden
separat, parallel (quer zur Halle) im 5-er/4-er Turnier Modus durchgefihrt.
Gespielt wird auf Handballtore.

Die Gruppenersten jeder Gruppe spielen gegen die Gruppenzweiten der
anderen Gruppe (Uber's Kreuz) und ermitteln so die Teilnahme am Spiel um
Rang 1 und 2 (Sieger) bzw. um Rang 3 und 4 (Verlierer).

Die Gruppendritten jeder Gruppe spielen um Rang 5 und 6.
Die Gruppenvierten jeder Gruppe spielen um Rang 7 und 8.
Die Gruppenfiunften jeder Gruppe spielen um Rang 9 und 10.

Die Gruppenersten jeder Gruppe spielen gegen die Gruppenzweiten der
anderen Gruppe (Uber's Kreuz) und ermitteln so die Teilnahme am Spiel um
Rang 1 und 2 (Sieger) bzw. um Rang 3 und 4 (Verlierer).

Die Gruppendritten jeder Gruppe spielen gegen die Gruppenvierten der
anderen Gruppe (Uber's Kreuz) und ermitteln so die Teilnahme am Spiel um
Rang 5 und 6 (Sieger) bzw. um Rang 7 und 8 (Verlierer).

Alle Range werden ausgespielt.

Nur das Spiel um Rang 1 und 2 (Final) wird um 3 Minuten verlangert. Fallt
innerhalb der 3 Minuten Verlangerung keine Entscheidung, so wird das Spiel
mit einem Penaltyschiessen entschieden (3 Penalties pro Team). Bei den
Spielen um Rang 3 und 4, Rang 5 und 6, Rang 7 und 8 bzw. Rang 9 und 10
entscheidet bei unentschiedenem Spielstand direkt das Penaltyschiessen (3
Penalties pro Team).



